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REGULAMIN AKCJI „O CHOLIBKA! HARRY POTTER”  
 

I. DEFINICJE 

1. Akcja – Akcja Promocyjna pod nazwą „O CHOLIBKA! HARRY POTTER” w ramach której w 

Centrum z okazji Dnia Dziecka organizowany jest szereg atrakcji związanych z grami o świecie 

Harrego Pottera, w czasie i na warunkach określonych w niniejszym Regulaminie; 

2. Centrum - CH Forum Gliwice, ul. Lipowa 1, 44-100 Gliwice; 

3. Miejsce Akcji – Poziom 0, scena  

4. Organizator – Valkea Media S.A., z siedzibą przy ul. Ficowskiego 15, 01-747 Warszawa, wpisana 

do Krajowego Rejestru Sądowego przez Sąd Rejonowy w Warszawie, pod numerem 

0000291933, posługująca się numerem NIP 5252177350; 

5. Zlecający - Forum Gliwice Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w Gliwicach; adres 

ul. Lipowa 1, 44-100 Gliwice; 

II. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

6. Akcja odbywa się zgodnie z postanowieniami Regulaminu oraz powszechnie obowiązującymi 

przepisami prawa. Regulamin dostępny jest w siedzibie Organizatora oraz w Miejscu Akcji. 

7. Celem Akcji jest szerzenie wiedzy ekologicznej oraz promocja i reklama Zlecającego oraz 

zarządzanego przez niego Centrum.  

III. CZAS TRWANIA AKCJI I MIEJSCE JEGO PRZEPROWADZENIA 

8. Akcja odbywa się w dniach 30-31.05.2025 w godzinach: 

Piątek (30.05.2025) – 15.00-20.00; 

Sobota (31.05.2025) -  12.00-18.00  

(„Czas Trwania Akcji”) 

Do uczestnictwa w Akcji można zgłaszać się w dowolnym czasie trwania Akcji. 

9. Akcja odbywa się w Centrum w Miejscu Akcji. 

IV. WARUNKI UCZESTNICTWA  

10. Udział w Akcji jest dobrowolny i nieodpłatny. 

11. Prawo udziału w Akcji przysługuje osobom, które spełniają warunki uczestnictwa i nie podlegają 

wykluczeniu z udziału zgodnie z postanowieniami Regulaminu. 

12. O ile regulamin danej Atrakcji nie stanowi inaczej, w Atrakcjach w ramach Akcji może wziąć 

Uczestnik, który łącznie spełnia następujące warunki: 

a. dzieci poniżej 13 roku życia wyłącznie pod opieką rodzica lub opiekuna prawnego; 

b. dzieci w wieku od 13 lat i poniżej 16 lat – za zgodą rodzica lub opiekuna prawnego; 

c. osoby pełnoletnie muszą mieć pełną zdolność do czynności prawnych oraz być 

konsumentami w rozumieniu art. 22 [1] Kodeksu cywilnego.  

d. zapoznał się z Regulaminem i go akceptuje, w szczególności: 

i. zapoznał się i akceptuje sposób przetwarzania danych osobowych; 

ii. zezwala na rozpowszechnienie wizerunku; 

e. nie prowadzi działalności gospodarczej lub prowadzi działalność gospodarczą, lecz 

bierze udział w Akcji bez związku z prowadzoną przez siebie działalnością gospodarczą; 

V. ATRAKCJE W RAMACH AKCJI 

13. W ramach Akcji, w Czasie Trwania Akcji w Centrum zorganizowano następujące Atrakcje: 
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a) strefa gier planszowych oraz turniej magicznych planszówek („Turniej”); 

b) labirynt zagadek i tajemnic – gra z nagrodami („Labirynt”), 

c)  Selfie z Hogwartu („Selfie”);  

d) Szkołą mini-magii („Szkoła magii”); 

e) Malowanie figurek („Malowanie figurek”); 

f) akcja prosprzedażowa („Akcja Prosale”); 

(„Atrakcja” lub „Atrakcje”) 

14. Atrakcje odbywały się będą wg poniższego harmonogramu: 

Piątek (30.05) 15:00-20:00: 

15:00-20:00- strefa gier planszowych oraz Turnieje; 

15:00-20:00- Labirynt; 

15:00-20:00- Malowanie Figurek,  

Sobota (31.05) 12:00-18:00: 

12:00-18:00- strefa gier planszowych oraz Turnieje; 

12:00-18:00- Malowanie Figurek; 

12:00-18:00- Labirynt  

12:00-18:00- strefy warsztatowe w ramach Szkoły Magii 

12:00-18:00- wata cukrowa; 

12:00-18:00- Akcja Prosale; 

14:00-18:00- pokaz sztuczek i iluzji  

15. Zgłoszenie uczestnictwa w danej Atrakcji następuje poprzez osobiste zgłoszenie się w Miejscu 

Akcji. 

16. Szczegółowe zasady Turnieju oraz Akcji Prosale zawarte są w odrębnych regulaminach, które 

stanowią załączniki 1 i 2 do Regulaminu. 

17. Ilość Uczestników biorących udział w danej Atrakcji jest ograniczona ilością stanowisk 

dostępnych w danym momencie, a w przypadku Labiryntu i Akcji Prosale– ilością nagród i 

wynosi: 

Turnieje – zgodnie z regulaminem Turniejów; 

Labirynt- każdego dnia Akcji nagrody dla pierwszych 150 Uczestników, którzy przejdą labirynt i 

odpowiedzą na pytanie; 

Selfie – ilość Uczestników ograniczona przepustowością strefy; 

Malowanie figurek – pierwszych 60 Uczestników każdego dnia Akcji; 

Akcja Prosale – pierwszych 25 Uczestników w każdej godzinie Akcji Prosale, łącznie 150 

Uczestników, którzy spełnią warunki opisane w regulaminie Akcji Prosale. 

18. Nagrodami w Labiryncie oraz Akcji Prosale są licencjonowane gadżety Harry Potter: kubki, 

breloki, planery i puzzle o wartości 30 zł każdy („Nagroda”). Uczestnik, który biorąc udział w 

danej Atrakcji zdobędzie prawo do Nagrody, wybiera swoją nagrodę spośród Nagród 

dostępnych w momencie odbioru. 

19. Osoby uczestniczące w Atrakcjach zobowiązane są do poddania się poleceniom Organizatora  

(w tym służbom porządkowym). 

20. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osób uczestniczących w Atrakcjach. 

21. Uczestnicy przystępując do danej Atrakcji biorą ̨ na siebie pełną odpowiedzialność ́ prawno-

cywilną na cały czas trwania danego wydarzenia. W przypadku osób niepełnoletnich 

odpowiedzialność ́za taką osobę ̨ponoszą ̨rodzice/opiekunowie prawni. 

22. W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play bądź ́

utrudniania udziału w Atrakcjach innym Uczestnikom, w dowolnym momencie danej Atrakcji, 

Organizator ma prawo do wykluczenia go z Atrakcji. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest 

ostateczna.  

Z komentarzem [BK1]: Nie widzę tego w harmonogramie 

Z komentarzem [KG2R1]: Jest to część scenografii 
„ścianka”, nie dodawaliśmy do harmonogramu 

Z komentarzem [BK3]: Do weryfikacji 

Z komentarzem [KG4R3]: Selfie- nie mamy tutaj żadnych 
ograniczeń, ponieważ to insta-spot. Czy możemy usunąć? 

Z komentarzem [BK5R3]: Zrobiłam tam zapis  ogólnym 
ograniczeniu, bo jakieś jednak  istnieje 
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23. Organizator może nie wyrazić ́zgody na uczestniczenie w Atrakcji danej osoby, jeśli stwierdzi, iż ̇

ona jest pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających.  

24. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania Uczestników Atrakcji mogące naruszyć ́

porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich.  

25. Organizator nie jest stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których dobra mogą ̨być ́

naruszone w czasie Atrakcji. 

VI. REKLAMACJE  

26. Reklamacje dotyczące Akcji mogą być składane przez Uczestników Akcji: 

a. za pośrednictwem poczty na adres siedziby Organizatora, 

27. Reklamacja powinna wskazywać dane wnoszącego reklamację, tj. imię, nazwisko, adres e-mail 

lub adres korespondencyjny (w zależności od sposobu wniesienia reklamacji), w celu 

umożliwienia udzielenia odpowiedzi na reklamację, oraz zwięzły opis przedmiotu i podstaw 

reklamacji, a także treść żądania. 

28. Reklamację można złożyć najpóźniej w terminie 14 dni od dnia ogłoszenia wyników Akcji lub 

dnia, w którym Akcja miał się zakończyć. Reklamacje wniesione po upływie terminu 

pozostawione zostaną bez rozpatrzenia. 

29. Organizator dołoży starań, aby złożona reklamacja została rozpatrzona nie później niż w 

terminie 14 (czternastu) dni od daty otrzymania reklamacji. Zgłaszający reklamację zostanie 

powiadomiony o wyniku rozpatrzenia reklamacji za pomocą wiadomości e-mail na adres podany 

w reklamacji, w zależności od sposobu jej wniesienia lub preferencji składającego reklamację. 

30. Od decyzji Organizatora nie przysługuje odwołanie, co nie wyłącza prawa Uczestnika do 

dochodzenia roszczeń przed sądem.  

VII. DANE OSOBOWE 

31. Dane osobowe Uczestników Akcji przetwarzane z poszanowaniem obowiązujących przepisów 

regulujących kwestię zakresu ochrony danych osobowych, w szczególności Rozporządzenia 

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 

osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o 

ochronie danych) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119.1 oraz Ustawy z dnia 10.05.2018 r. o ochronie 

danych osobowych (Dz.U z 2018 poz. 1000).  

32. Dane osobowe Uczestników Turniejów przetwarzane są zgodnie z Regulaminem Turniejów 

stanowiącym załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. 

33. Dane osobowe Uczestników Atrakcji innych niż Turniej przetwarzane są przez Organizatora 

wyłącznie w przypadku złożenia przez Uczestnika pisemnej reklamacji. 

34. Organizator przetwarza dane zgodnie według następujących zasad: 

PODMIOT DANE OSOBOWE CEL PODSTAWA OKRES RETENCJI 

Składający 
reklamację 

• imię i nazwisko 

• adres mailowy 
albo adres 
korespondencyjny 

Rozpatrzenie 
reklamacji 

Uzasadniony 
interes 
Administratora w 
udzieleniu 
odpowiedzi na 
złożoną reklamację 

Czas niezbędny do obsługi 
reklamacji 

35. Podanie przez Uczestnika danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbędny do 

rozpatrzenia reklamacji. Dane osobowe Uczestników nie będą wykorzystywane do profilowania, 

ani podejmowania zautomatyzowanych decyzji. Dane nie będą przekazywane do państwa 

trzeciego lub organizacji międzynarodowej. 
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36. Osobom udostępniającym swoje dane osobowe przysługuje prawo żądania dostępu do danych 

osobowych, ich sprostowania, poprawiania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania, a także 

prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania (jeśli dane przetwarzane są w oparciu o 

uzasadniony interes administratora) oraz do przeniesienia danych. Zgodę na przetwarzanie 

danych można cofnąć w każdym czasie, co pozostaje bez wpływu na zgodność z prawem 

dotychczasowego przetwarzania danych. Cofnięcie zgody na przetwarzanie danych osobowych 

jest równoznaczne z rezygnacją reklamacji. Każda osoba czyjej dane są przetwarzane ma prawo 

do wniesienia skargi do organu nadzorczego powołanego w celu ochrony praw w związku z 

przetwarzaniem danych osobowych. 

37. W celu uzyskania dodatkowych informacji lub skierowania żądań dotyczących przetwarzania 

danych osobowych, Uczestnicy mogą skontaktować się za pomocą adresu e- mail: 

daneosobowe@valkea.com. 

VIII. WIZERUNEK 

38. Przystępując do Akcji Uczestnik lub jego rodzic/opiekun prawny, zezwala na wykorzystanie 

swojego wizerunku/wizerunku dziecka - Uczestnika w relacji foto lub video z Akcji w mediach 

społecznościowych Centrum (tj. Facebook, Instagram) w materiałach informacyjnych i 

reklamowych (tj. post, album ze zdjęciami, relacja lub stories). Zezwolenie udzielone jest na czas 

nieoznaczony, przy czym Uczestnik w dowolnej chwili ma prawo wycofać zezwolenie. Cofnięcie 

zezwolenia przed ogłoszeniem wyników Akcji jest równoznaczne z rezygnacją z udziału w Akcji. 

IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE: 

39. Prawem właściwym dla wszelkich stosunków prawnych powstałych w związku z 

organizowaniem i uczestnictwem w Akcji jest prawo polskie. 

40. Jeżeli jakiekolwiek postanowienie Regulaminu zostanie uznane w całości lub w części za 

nieważne, bezskuteczne lub niemożliwe do wyegzekwowania, nie wpłynie to na ważność, 

skuteczność lub możliwość wyegzekwowania pozostałych postanowień Regulaminu. W takiej 

sytuacji nieważne, bezskuteczne lub niemożliwe do wyegzekwowania postanowienie zostanie 

zastąpione właściwym przepisem prawa. 

41. Wszelkie informacje o Akcji zawarte w materiałach promocyjnych i reklamowych mają jedynie 

charakter pomocniczy. Zakres uprawnień Uczestników, Zlecającego i Organizatora regulowany 

i oceniany jest na podstawie zapisów Regulaminu oraz powszechnie obowiązującego prawa. 

42. Organizator może w każdym czasie zmienić treść Regulaminu. Zmiany regulaminu uważa się za 

dokonane z chwilą ich opublikowania. 

43. Regulamin obowiązuje od dnia 30.05.2025. 

X. ZAŁĄCZNIKI: 

Załącznik nr 1 –Regulamin Turniejów; 

Załącznik nr 2 – Regulamin Akcji Prosale; 
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Załącznik nr 1 – Regulamin Turniejów; 
 

1. ORGANIZATOR 

1.1 Organizatorem Turniejów podczas wydarzenia jest firma Fani Gier Mariusz Serafin (Organizator). 

2. UDZIAŁ W TURNIEJACH 

2.1 Udział w turniejach jest całkowicie bezpłatny, organizator turniejów nie pobiera opłat za udział od 

uczestników. 

2.2 W turniejach mogą brać udział osoby niepełnoletnie za zgodą opiekuna prawnego. 

2.3 W turnieju nie mogą brać udziału pracownicy i przedstawiciele Organizatora. 

2.4 Zgłoszenie do udziału w turniejach jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu. 

2.5 Uczestnik może brać udział w dowolnej liczbie turniejów. 

3 ROZGRYWKI 

3.1 Rozgrywki będą przeprowadzane będą przy użyciu gry planszowej „Harry Potter Labirynt, „Curling” 

wydawnictwa Lucrum Games, „Cornhole” od NowUs.   

3.2 W każdym turnieju zostanie wyznaczony Sędzia, który podejmuje decyzje w trakcie trwania turnieju. 

a) Decyzje sędziego są ostateczne. 

b) Sędzia decyduje o tym, jak uczestnicy zostają podzieleni na rozgrywki. 

c) Sędzia losowo przydziela graczom miejsca przy stołach w każdej rundzie. 

d) Sędzia ma prawo ostrzec uczestnika o groźbie dyskwalifikacji, gdy dostrzeże niesportowe 

zachowania. 

3.3 Każda rozgrywka musi mieć minimalnie 2 osoby. 

3.4 W przypadku gry w „Harry Potter Labirynt” stoliki powinny być zorganizowane maksymalnie dla 4 

osób. W przypadku niewystarczającej liczby uczestników, grający mogą zostać rozdzieleni na stoliki z 

mniejszą liczbą graczy. 

4. ORGANIZACJA 

4.1 W jednym turnieju mogą brać udział maksymalnie 32 osoby. 

4.2 Finaliści każdego turnieju (4 osoby) otrzymują nagrody w postaci gier planszowych.  

5. INFORMACJE DODATKOWE 

5.1 W najszerszym zakresie dozwolonym polskim prawem, Organizator zastrzega sobie prawo 

dokonywania zmian w Regulaminie w czasie trwania Konkursu. Organizator dokona zmian w 

Regulaminie jedynie w przypadku ważnych przyczyn dotyczących Organizatora, Zleceniodawcy, przy 

czym zmiana taka nie będzie wpływać negatywnie na prawa lub obowiązki nabyte przez Uczestnika 

Konkursu. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator poinformuje Uczestników Konkursu 

bezpośrednio na wydarzeniu. 

5.2 Postanowienia niniejszego Regulaminu podlegają przepisom prawa polskiego. W kwestiach 

nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się przepisy kodeksu cywilnego oraz innych 

obowiązujących ustaw. 
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5.3 Regulamin Konkursu dostępny jest na Stronie Internetowej Galerii w formie umożliwiającej jego 

pobranie, zapisanie oraz wydruk. 

5.4 Regulamin obowiązuje od dnia ogłoszenia na stronie www Galerii  do dnia zakończenia wydarzenia 

(31.05.2025) z zastrzeżeniem, że jego postanowienia - w odpowiednim zakresie – będą stosowane do 

przeprowadzenia ewentualnych postępowań reklamacyjnych. 

6. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH UCZESTNIKÓW TURNIEJÓW ORAZ ICH 

OPIEKUNÓW PRAWNYCH 

6.1 Kto jest administratorem danych osobowych Twoich i Twojego dziecka, które bierze udział w 

Konkursie? 

Administratorem danych osobowych Twoich i Twojego dziecka biorącego udział w rozgrywkach jest 

firma Fani Gier Mariusz Serafin (zwana dalej „Organizatorem”). 

Administrator danych to podmiot, który, m.in., decyduje o celach i środkach przetwarzania danych 

osobowych, a także o sposobach ich zabezpieczenia. 

We wszystkich sprawach dotyczących przetwarzania przez administratora danych osobowych oraz 

korzystania z praw związanych z przetwarzaniem danych należy się kontaktować poprzez adres email 

info@fanigier.net. 

6.2 W jakim celu przetwarzamy dane osobowe Twoje i Twojego dziecka? 

Dane osobowe Twoje i Twojego dziecka przetwarzamy w związku z realizacją turniejów, wyłonienia 

laureatów oraz wręczenia nagród - w przypadku przyznania nagrody w turnieju. 

Dodatkowo, Twoje dane osobowe - jako opiekuna prawnego małoletniego Uczestnika mistrzostw, 

przetwarzamy w celu potwierdzenia Twojej tożsamości, a zatem zweryfikowania możliwości wzięcia 

przez Twoje dziecko udziału w mistrzostwach oraz wyrażenia zgody na przetwarzanie danych 

osobowych. 

W przypadku złożenia reklamacji w sprawie związanej z mistrzostwami, będziemy przetwarzać (Twoje) 

Wasze dane osobowe w celu jej rozpatrzenia oraz udzielenia odpowiedzi na wystosowane do nas 

zgłoszenie. 

Dane osobowe będą przetwarzane w następujących celach: 

a) organizacji i przeprowadzenia turniejów, 

b) wyłonienia laureatów turniejów, 

c) rozpatrzenia reklamacji oraz udzielenia odpowiedzi na wystosowane do nas zgłoszenie 

6.3 Jaka jest podstawa prawna przetwarzania danych osobowych Uczestników turniejów, w tym 

opiekunów prawnych? 

a) Podstawą prawną przetwarzania danych osobowych Twoich i Twojego dziecka jest udzielona 

dobrowolnie zgoda na ich przetwarzanie w związku z realizacją turniejów, a zatem przepis art. 6 ust. 1 

lit. a) Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w 

sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 

swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (tzw. „Ogólne 

rozporządzenie o ochronie danych” lub też „RODO”), 

b) W przypadku, gdy złożysz reklamację w sprawach dotyczących mistrzostw, będziemy przetwarzać 

Twoje dane osobowe w celu jej rozpatrzenia oraz udzielenia odpowiedzi na złożoną reklamację. 

Podstawą prawną przetwarzania Twoich danych osobowych będzie w tym przypadku przepis art. 6 ust. 

1 lit. f) RODO, tj. przetwarzanie jest niezbędne do realizacji celów wynikających z naszych prawnie 
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uzasadnionych interesów; interesem, o którym tu mowa jest wywiązanie się z naszego obowiązku 

rozpatrzenia otrzymanej reklamacji oraz wyjaśnienie zgłoszonych w niej wątpliwości poprzez udzielenie 

odpowiedzi w sposób zgodny z postanowieniami Regulaminu. Jednocześnie wierzymy, że rozwianie 

Twoich wątpliwości dotyczących sposobu przeprowadzenia Konkursu oraz wszelkich innych kwestii z 

tym związanych korzystnie wpłynie na nasze relacje w przyszłości. 

6.4 Komu możemy ujawnić dane osobowe Twoje i Twojego dziecka? 

Zgodnie z obowiązującym prawem wgląd w Wasze dane osobowe nasi pracownicy zaangażowani w 

realizację turniejów. Nie zamierzamy przekazywać Waszych danych osobowych poza Europejski 

Obszar Gospodarczy. Jako Organizator Turniejów zobowiązujemy się do usunięcia danych osobowych 

uczestników turnieju ze swoich zasobów niezwłocznie po zakończeniu turniejów. 

6.5 Jak długo będziemy przechowywać dane osobowe Twoje i Twojego dziecka? 

Dane osobowe Twoje i Twojego dziecka przetwarzane i przechowywane będą przez nas przez czas 

realizacji turniejów, aż do jego zakończenia (tj. wręczenia nagród). 

W przypadku, gdy złożycie reklamację w sprawie związanej z mistrzostwami, będziemy przechowywać 

Wasze dane osobowe przez czas niezbędny do zakończenia postępowania reklamacyjnego. 

W przypadku, gdy przetwarzanie opiera się o Waszą zgodę, możecie ją w każdej chwili wycofać. W 

takiej sytuacji usuniemy Wasze dane osobowe i nie będziemy ich dłużej przetwarzać. Wycofanie zgody 

nie wpłynie na zgodność z prawem przetwarzania, jakiego dokonaliśmy na podstawie zgody przed jej 

wycofaniem. 

6.6 Wasze prawa 

Zgodnie z RODO oraz w przypadkach tam określonych, macie prawo żądania od Organizatora: 

a) dostępu do Waszych danych osobowych 

b) ich sprostowania 

c) usunięcia 

d) ograniczenia przetwarzania 

e) prawo wniesienia sprzeciwu wobec tego przetwarzania, 

W celu zgłoszenia nam żądania w zakresie opisanym w niniejszym punkcie Regulaminu, skontaktujcie 

się z nami pod adresem info@fanigier.net.  

6.7 Prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych 

Prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych przysługuje Wam w przypadku, 

gdy przetwarzamy Wasze dane osobowe w oparciu o nasz prawnie uzasadniony interes (tj. przepis art. 

6 ust. 1 lit. f RODO) i/lub w celu wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym (art. 6 ust. 1 

lit. e RODO), zaś sprzeciw jest związany z Waszą szczególną sytuacją. Sprzeciw można wnieść w 

dowolnym momencie. 

W celu zgłoszenia nam żądania w zakresie opisanym w niniejszym punkcie Regulaminu, skontaktujcie 

się z nami pod adresem: info@fanigier.net. 

6.8 Wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych 

Ponieważ w celu przeprowadzenia mistrzostw (w tym doręczenia nagrody) przetwarzamy Wasze dane 

osobowe na podstawie udzielonej przez Ciebie zgody (zarówno wobec przetwarzania danych 

osobowych Twoich, jak i Twojego dziecka), pamiętaj, że zgoda ta może być w każdym czasie wycofana, 

co nie wpłynie na zgodność z prawem przetwarzania, jakiego dokonaliśmy na jej podstawie przed jej 
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wycofaniem. Wycofanie zgody spowoduje jednak, że dalszy udział w mistrzostwach nie będzie możliwy 

- bez możliwości przetwarzania danych osobowych Uczestnika, nie będziemy w stanie dalej realizować 

go z jego udziałem. 

Zgodę możecie wycofać pisząc do nas na adres: info@fanigier.net. 

6.9 Skarga do organu nadzorczego 

Macie prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, którym jest Prezes Urzędu Ochrony Danych 

Osobowych („PUODO”), https://uodo.gov.pl/ 

6.10 Dobrowolność podania danych osobowych 

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, tak samo jak dobrowolny jest udział w Turnieju. 

Podanie danych jest jednak niezbędne do tego, abyśmy mogli przeprowadzić turniej z udziałem 

Uczestnika. Decyzja należy do Ciebie! 

6.11 Zautomatyzowane podejmowanie decyzji i profilowanie 

Nie będziemy poddawać Waszych danych osobowych zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w 

tym profilowaniu. 
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Załącznik nr 2 - REGULAMIN AKCJI PROSALE 
I. Akcja Prosale jest częścią Akcji Promocyjnej pod nazwą „O CHOLIBKA! HARRY POTTER”. Wszystkie 

nazwy użyte w niniejszym Regulaminie są zgodę z definicjami zawartymi w regulaminie tej akcji. 

II. CZAS TRWANIA AKCJI I MIEJSCE JEJ PRZEPROWADZENIA 

44. Akcja odbywa się w dniu 31.05.2025 („Czas Trwania Akcji Prosale”) w godzinach 12.00-18.00 

lub do czasu wyczerpania puli nagród. Do uczestnictwa w Akcji można zgłaszać się w dowolnym 

czasie trwania Akcji. 

45. Akcja przeprowadzana jest w Miejscu Akcji. 

III. WARUNKI UCZESTNICTWA  

46. Udział w Akcji jest dobrowolny i nieodpłatny. 

47. Prawo udziału w Akcji przysługuje osobom, które spełniają warunki uczestnictwa i nie podlegają 

wykluczeniu z udziału zgodnie z postanowieniami Regulaminu. 

48. W Akcji może wziąć Uczestnik, który łącznie spełnia następujące warunki: 

f. ukończył co najmniej 16 lat; 

g. zapoznał się z Regulaminem i go akceptuje, w szczególności zapoznał się i akceptuje 

sposób przetwarzania danych osobowych; 

h. nie prowadzi działalności gospodarczej lub prowadzi działalność gospodarczą, lecz 

bierze udział w Akcji bez związku z prowadzoną przez siebie działalnością gospodarczą; 

i. ma pełną zdolność do czynności prawnych oraz jest konsumentami w rozumieniu art. 

22 [1] Kodeksu cywilnego; 

49. W Akcji nie mogą uczestniczyć: 

a. pracownicy Organizatora lub Zlecającego, jak również osoby pozostające z nimi w 

stosunku cywilnoprawnym; 

b. wstępni, zstępni, rodzeństwo, małżonkowie, rodzice każdego z małżonków, a także 

osoby pozostające we wspólnym pożyciu lub prowadzące wspólne gospodarstwo 

domowe ze wskazanymi powyżej osobami.  

50. Aby wziąć udział w Akcji należy w Czasie Trwania Akcji Prosale dokonać w Centrum zakupów na 

kwotę, co najmniej 150 zł udokumentowanego jednym paragonem w sklepach na terenie 

Centrum Sklepy i usługi wyłączone z Akcji to:, Carrefour, zakupy totalizatora sportowego Lotto, 

transakcje u operatorów sieci komórkowych - Play, T-Mobile, Orange, Plus i innych, leków, 

alkoholu w rozumieniu ustawy z dnia 26 października 1982 r. o wychowaniu w trzeźwości i 

przeciwdziałaniu alkoholizmowi (Dz. U. 2016 r., poz. 487), produktów tytoniowych w rozumieniu 

ustawy z dnia 9 listopada 1995 r. o ochronie zdrowia przed następstwami używania tytoniu i 

wyrobów tytoniowych (Dz.U. z 2018 r., poz. 1446) oraz zakupów bonów, Kart Podarunkowych, 

wpłat i wypłat bankomatowych. Celem uniknięcia wątpliwości paragon na którym znajduje się 

chociaż jeden z produktów, o których mowa w zdaniu powyżej nie może brać udziału w Akcji. 

Okazanie oryginału paragonu, faktury wystawionej na osobę fizyczną nieprowadzącą 

działalności gospodarczej lub rachunku niezbędne jest do odbioru nagrody. W Akcji będą 

uwzględniane zakupy opłacane za pomocą bonów zakupowych, towarowych, Kart 

Podarunkowych. Paragony spełniające warunki opisane powyżej zwane będą dalej Paragonami.  

51. Ze względu na ograniczoną ilość nagród – 25 nagród w każdej godzinie Akcji Prosale, łącznie 

150 nagród, w każdej godzinie trwania Akcji Prosale uczestniczyć może pierwszych 25 osób 

(łącznie 150 osób), które okażą Paragony w Miejscu Akcji. 

52. Zgłoszenie udziału w Akcji Prosale oznacza, iż Uczestnik Akcji Prosale zapoznał się z treścią 

Regulaminu Akcji, w szczególności z Regulaminem Akcji Prosale, akceptuje przedmiotowy 

Regulamin oraz wyraża zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych. 
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IV. ZASADY AKCJI 

53. Aby przystąpić do Akcji, należy w Miejscu Akcji okazać Paragon, który zostanie opieczętowany 

celem uniemożliwienia powtórnego użycia w Akcji i będzie podstawą do skorzystania z Nagrody. 

Uczestnicy po okazaniu mogą odebrać Nagrodę. Nagrody wydaje się za pokwitowaniem 

odbioru. 

V. NAGRODA I SPOSÓB ODBIORU 

54. Nagrodami w Akcji są licencjonowane gadżety Harry Potter (breloki, kubki, planery, puzzle) o 

wartości 30 zł każdy(„Nagroda”). 

55. Uczestnicy nie są uprawnieni do wymiany Nagrody na inną, ani też wydania równowartości 

Nagrody w pieniądzu, towarze lub usłudze. Uczestnicy nie mogą też przenieść jakichkolwiek 

praw związanych z Nagrodą na osobę trzecią. 

56. Wyczerpanie łącznej puli Nagród oznacza automatycznie zakończenie Akcji.  

57. Niewykorzystane podczas Czasu Trwania Akcji Nagrody przechodzą na własność Fundatora. 

Z komentarzem [BK6]: Standardowo na formularzu mamy 
imię i podpis, żeby nie przetwarzać niepotrzebnie danych 
osobowych. 


